Conducteur d’atelier de présentation du PNRMA, classe de primaire- M. Compagnon


Durée de l’animation : 1h30
Phase 1 : accueil et représentations
	Titre de la situation pédagogique
	Objectifs
	Détails
	Matériel et outils
	Durée

	Accueil 		
	Être dans de bonnes conditions pour démarrer 		
	Courte présentation de l’animateur et du déroulé de l’intervention
	Porter un T-shirt ou une polaire du parc.	
		
	5 min

	Représentations initiales
		
	Exprimer et partager avec les autres ce que l’on sait déjà du thème
	L’animateur demande si les enfants ont déjà entendu parler du PNRMA et des PNR en général. Il demande aux enfants de noter leurs réponses par écrit ou par dessin sur des post-its. L'animateur récolte et lit les réponses à la classe et les organise par thématique au tableau.  
	Tableau, post-its
	15 min






Phase 2 : cœur de l’animation
	Titre de la situation pédagogique
	Objectifs
	Détails
	Matériel et outils
	Durée

	Qu’est-ce qu’un Parc naturel régional ?

 Le Parc naturel régional des Monts d’Ardèche

	- Comprendre ce qu’est un PNR dans les grandes lignes

- En apprendre plus sur les origines du PNRMA et sur ses patrimoines
	- Un PNR c’est un territoire : “Est ce que vous habitez dans le territoire du PNRMA ?” 
 -> Utilisation de la carte touristique du parc en petits groupes (2-3 enfants). “Qu’est-ce que vous reconnaissez comme lieux dans le Parc?”
Proposer aux enfants d’entourer en rouge où ils habitent, de retracer en orange les frontières du parc et de faire un triangle autour de la ville de Jaujac. 
-  Dans un PNR on cherche à protéger et à mettre en valeur des patrimoines. 
Expliquer qu’un patrimoine c’est quelque chose qui nous vient du passé et que l’on veut protéger pour que d’autres personnes puissent en profiter dans le futur.
A l’aide de photos faire deviner aux enfants quels sont les patrimoines du Parc. Quelques exemples des patrimoines ardéchois : les espaces naturels (milieux, faune et flore);  la géologie et les paysages (Géopark); l’agriculture (la castanéiculture, l’élevage); les produits du terroir et la fabrication traditionnelle; le bâti (constructions en pierre sèche, châteaux);  le patrimoine industriel (moulinages, magnaneries) etc.  Expliquer que c’est grâce à ces patrimoines remarquables que ce territoire est devenu un PNR.
- Pour résumer : Un PNR c’est un territoire où l’on veut protéger les patrimoines : la nature, les animaux, les bâtiments, la manière de faire pousser des châtaignes, de les cuisiner etc. C’est aussi un endroit qui est habité et une des missions d’un PNR c’est aussi de permettre aux personnes de bien vivre et travailler dans le Parc.
- Parler de la création du Parc et faire deviner ce que représente le logo en montrant la plaque du parc.  Pour rappel, le logo représente une châtaigne, un volcan et une rivière. De plus, tous les PNR ont un logo vert avec une étoile blanche mais ils ont chacun un dessin différent sur leur logo.
- Les missions : Montrer tour à tour les objets représentant les différentes missions d’un Pnr afin de faire deviner aux enfants à quoi ils correspondent. 
Les missions : 
· la protection et la gestion du patrimoine
· l’aménagement du territoire
· le développement économique, social et culturel
· l'accueil, l’éducation et l’information
· l'expérimentation et l’innovation. 
	Plusieurs cartes touristiques du parc. 





Photos imprimées ou projetées des patrimoines du PNRMA. 
(cf. photos à retrouver dans le PowerPoint de présentation du PNR niveau collège) 
















Plaque avec logo du parc




Objets utilisés : un nichoir (protection de la biodiversité); un pot de châtaignes (agriculture, économie); un affiche de “cinéma au village” (culture); une carte touristique du parc (accueil et information) etc.
	35 min

	La Maison du Parc et le domaine de Rochemure
	Découvrir la Maison du Parc et le domaine de Rochemure 
	Expliquer que les agents du Parc travaillent à la Maison du Parc à Jaujac. C’est un château avec un grand domaine ouvert au public. Les enfants peuvent y venir avec leurs familles et leurs amis et ils pourront y voir un volcan, une source ferrugineuse, une mare aux libellules et bien d’autres choses… 
	Photos projetées ou imprimées de la Maison du Parc et du domaine	
	5 min	

	Réponse aux questions 
	Apporter des éléments de réponse aux questions des enfants	
	[bookmark: _GoBack]- Demander aux enfants d’écrire une question sur un papier pour le mettre dans la « Boîte à questions ». 
- Les enfants volontaires piochent dans la « Boîte à Questions » et lisent une question à laquelle l’animateur répond. 

	« Boîte à Questions » : boîte où les enfants peuvent déposer leurs questions écrites sur un morceau de papier. Cela permet  aux enfants plus timides de s’exprimer et cela rend la lecture des questions plus ludique. 
	15 min 




Phase 3 : conclusion 
	Titre de la situation pédagogique
	Objectifs
	Détails
	Matériel et outils
	Durée

	L’invitation	
	Ouvrir l’imaginaire et permettre la réflexion sur ce qui nous entoure
	- Demander aux enfants de dessiner ce qu’ils préfèrent dans le Parc ou bien ce qu’ils aimeraient bien aller voir dans le Parc. 
- Les enfants volontaires présentent leurs dessins. 
	Feuilles A4 ou A5 
	13 min 

	Fin de l’animation
	
	Conclure l’intervention 
		
	L'animateur prend une photo des dessins créés par les enfants.
Remerciements. 
	
	2 min		
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